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MAGIC ONE

SHOWMAN RECORD
ICE & LEVITATION

2 magia y la ilusion, ex
pla chilena MAG INS. quienes por una
o) i H kau arte 'en ‘Chile. Hoy
2| éxito como IV C ONE convirtiéndose en uno de

Ins IIusmmstas mas |mpnrtantes del pals y Latinoamérica.

“ Antorcha de plata en el Festival de Vma 2010.

= —— & § actos urhanos masivos.
— & 2 aiios en estelares de TV.

& Record de levitacion a b mts. de altura 2010.

*'1.[1[1[1 actuaciones en 10 anos.

&A“VParticipaciﬂn destacada en Lollapalooza.

&’Participaciﬂn en programa de magia en ltalia.

#’);‘Hecnrd Congelado vivo 3.20 min. -0 grados 2018.

&’10 oberturas festivaleras 2017 - 2019. 5.000 / 10.000 personas.
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' GRANDES'ILUSIONES:
+ MABIA DE SALON

DURACION 35- 40 MINUTOS

Es una experiencia magica interactiva con el publico.
humor, impacto, asombro, tecnologia. Actitud,
creatividad, fluidez y elegancia en escena, mas 5

grandes ilusiones al mas estilo Las Vegas, U.S.A.
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Prolija estética en sus vestimentas y su depurada

escenografia de sus aparatos magicos. MAGIC ONE

logra cercania y empatizar con los espectadores con

su carisma y energia que proyecta como artista en

'\ sus 20 afios de trayectoria y nuevo record
L l w sudamericano congelado vivo 2018.

PR MI,_UM/

-.._/"\/

o

I\IER PARA’ RE R!

MAGIA // ASOMBRO // HUMOR // IMPACTO // ILUSION // ESCAPE // INTERACCION CONPUBLICO // TECNOLOGIA // MENTALISMO



RUTINASHOW

“Magic One dentro de la magia de salon efectiia 6 trucos
interactuados con publico con humor, adrenalina,
impacto, mentalismo, mas cinco grandes ilusiones de
alto impacto (Las Vegas, U.S.A.) creado para un piblico
entre 150 a 5000 personas.

Mas alla de la entretencion Magic One se enfoca
también en reforzar el trabajo en equipo, liderazgo,
confianza, ponte la camiseta por la empresa y actitud
proactiva. Previo a este espectaculo si existiese
pantalla led, Magic One interactia con tu marca
corporativa audiovisualmente y también pudiendo
rematar con la aparicion del gerente o el animador.




E60 AUDIOVISUAL.
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Interaccion en pantalla led con la marca o producto
que se quiera transmitir a los invitados.
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-~ enfrentan a la famosa ruleta rusa. En una mesa estan presentes 4 vasos de plumawt y 4 hases,

~una sola de estas bases posee una piia de acero. El ilusionista por medio de su intuicion va
reventando vaso por vaso hasta lograr el desafio junto a un invitado, enfatizando el trahajo en
equipo, confianza y liderazgo.
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\ El |Iusmn|sta increiblemente de un mazo de b2 cartas distintas adlvma 5 cartas al
‘azara b espectadures Impacto. ~
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El ilusionista fuertemente atado con cadenas
logra escapar en un segundo :j

revancha de quien lo ato. e XA
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En una jaula de tigre aparece por medio del
fuego una hailarina




Magic one agilmente entre a una caja de
acrilico, increiblemente cambia de roles con
| una de sus bailarinas.
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 Una bailarina la atraviesan ocho dagas con
- fuego, desapareciendo. El gran remate
' aparece dos hailarinas.
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Una caja levita misteriosamente a un metro del
- suelo, apareciendo finalmente una bailarina.




dor del evento
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donde se puede aparecer tanto al
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PONTE LA CAMISETA

" Se'le entrega un regalo a un espectador por participar en el truco junto a MAGIC ONE. El espectador

elige libremente una carta entre b2 del mazo. La carta elegida por el espectador increiblemente queda
estampada en la polera con el logo corporativo. |



™\ Flrma de autografos del artista con el publico compartiendo y realizando magia de cerca una vez
terminado el espectaculo. |




ELEVA TU EVENTO A OTRO NIVEL

MAGIC ONE LEVITARA |
RECEPCIONANDO AL PUBLICO
DURANTE 30 MINUTOS A LA
LLEGADA DE LOS INVITADOS AL

Il EVENTO SORPRENDIENDO DE UNA
|| FORMA SEGURA Y DIFERENTE
|| INMORTALIZANDO LA ACTIVIDAD.




o STAFF 9 PERSONAS.
_4

o CAMARIN, ESPEJO, SILLAS, SNACK, FRUTAS Y BEBESTIBLES.
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MAGIC ONE

SHOWMAN RECORD
“ICE & LEVITATION

.ﬁ-




